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Immersiva medier, 7,5 hp
Immersive media, 7,5 HE credits

Beslutad: 2022-05-19
Beslutande: Institutionen for Ekonomi och IT
Galler fran: H22

Kursens mél
Efter avslutad kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstaelse

. beskriva hur nyckelvarden mojliggors av immersiv media i aktuella och framvaxande
applikationer
Firdighet och férmaga
. foresla designkoncept som applicerar immersiva medier i en specifik kontext, med
motiveringar grundade i teori
. utveckla immersiva miljoer fran designkoncept till interaktiv prototyp

Vérderingsformaga och férhallningssétt

. diskutera och reflektera 6ver betydelse, relevans och samhallelig paverkan av
anvandning av immersiva medier
. diskutera etiska fragestéllningar i relation till design och utveckling av immersiva
miljoer
Behorighetskrav

Grundldggande behorighet samt godként resultat fran foljande kurs/kurser:
GPA130-Grundldggande programmering med ett objektorienterat sprak eller motsvarande.

Formerna for beddmning av studenternas prestationer
Projektarbete, seminarium, workshops/laborationer.

Kursens innehall

Denna kurs kombinerar teori och praktik for att introducera design, utveckling och forskning
inom immersiv media. Teori kopplas till aktuella applikationer och teknisk utveckling. Vi
kommer att behandla hur immersiv media fungerar, vilka applikationer och problem som
lampligen adresseras med immersiv media, och hur sddana 16sningar kan utvecklas med hjalp
av nuvarande teknik. Detta inkluderar aktuell och framvaxande forskning inom immersiv
media och diskussioner om vilken roll dessa teknologier utvecklas mot i vart samhalle. For att
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ge en praktisk grund och bekantskap med tekniken kommer vi att anvianda Unreal Engine (en
komplett spelmotor) for att utveckla och prototypa funktionella VR/AR-applikationer riktade
mot nuvarande VR/AR-hardvara.

Forutom forelasningar som introducerar ovan beskrivna dmnen tjanar praktiskt arbete i
workshops och dvningar till att utveckla en fortrogenhet med aktuella verktyg. Ett
grupparbete ger ytterligare insikt i hur dessa verktyg kan anvandas for att utveckla praktiska
och anvandbara tillampningar. Seminarier ger utrymme for att ytterligare diskutera de
teoretiska grunderna for immersiv media och férdjupa sig i kopplingarna mellan teori och
praktik.

Ovriga foreskrifter

Betygskala: F/Fx/E/D/C/B/A - Otillrackligt, Otillrackligt - ytterligare prestationer kravs innan
betyg kan ges, Tillrackligt, Tillfredsstallande, Bra, Mycket bra, Utmarkt

Undervisningssprak: Undervisningen bedrivs pa engelska.

Komplettering: En studerande som inte helt uppfyller larandemalen for en examination (ej
salstentamen) men ligger nara gransen for godként betyg kan, efter beslut av examinator, ges
mojlighet till komplettering for att uppna examinationsuppgiftens kriterier for godkéant
betyg. Komplettering av examinationen ska anpassas individuellt utifran det eller de
larandemal som inte uppnatts av den studerande och ska 4ga rum inom tva veckor efter att
den studerande meddelats examinationsresultatet och fore nésta examinationstillfalle.

Generella regler f6r examination vid Hogskolan Vast finns pa www.hv.se.
Om den studerande har ett beslut/rekommendation om sarskilt pedagogiskt stéd pa grund av

funktionsnedsittning har examinator ritt att examinera den studerande i en anpassad
examinationsform.

Niva

Grundniva

Successiv fordjupning
G1F - grundniva, har mindre dn 60 hp kurs/er pa grundniva som férkunskapskrav

Huvudomrade(n)

Informatik
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